
 
 
How we test the quality: 
General: There is only one real quality range available. This is PSNR (Peak signal‐to‐noise ratio), 
which is the non official standard to define the quality of an Mpeg2 Movie. 
 
On the fly: 
While developing and testing the software, we work with a hardware quality measurement 
system. This microcontroller driven system allows real time analysis.  However, the problem 
with this system is that the quality result is not on PSNR.  So for the final tests we need to use a 
public known test Environment with an established official Quality. 
 
Environment: 
We use the well known avisynth and virtual dub to get the quality. 
1. First we need to copy the movie with DVDneXtCOPY and DVDShrink. 
2. Then we merge the VOB files to one big VOB File. 
3. Then all frames will be indexed, so an mpeg2 decoder will decode all frames (and does not 
drop frames). 
4. Then we trim the movie so no rubbish is at the end or at the beginning of the movie. 
5. Then we run a Video Analysis Pass in Virtual Dub with the original and the copy.  
 

 
 


